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1. กลุมวิชาแกน 
PHYS 1101   ฟสิกสพื้นฐาน                                                           3(3-0) 

 Fundamental Physics 
  ระบบหนวยเวกเตอร แรงและโมเมนตัม  การเคลื่อนที่   กฎการเคลื่อนที่ของนิว
ตัน งาน กําลัง พลังงาน โมเมนตของแรง เครื่องกลอยางงาย ความหนาแนน ความยืดหยุน   ความ
ดันของไหล    และหลักของอารคีเมดีส  ความตึงผิว  สมการของแบรนุยยี  ความหนืด  การเคลื่อนที่
แบบแกวงกวัดและคลื่น คุณสมบัติของคลื่นกลและคลื่นแมเหล็กไฟฟา   คุณสมบัติเชิงความรอน
ของสสาร   ไฟฟาสถิตและไฟฟากระแส แมเหล็กและแมเหล็กไฟฟา   อะตอม การสลายตัวของสาร
กัมมันตรังสี กัมมันตภาพรังสีและการประยุกตใช 
 

PHYS 1102  ปฏิบตัิการฟสกิสพื้นฐาน 1(0-3) 
   Fundamental Physics Laboratory 

  ปฏิบัติการเกี่ยวกับเนื้อหาวิชาฟสิกสพื้นฐาน ไมนอยกวา  10  ปฏิบัติการ 
 

CHEM 1101 เคมีพื้นฐาน            3(3-0) 
  Fundamental Chemistry 
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  อะตอม โครงสรางอะตอม ตารางธาตุ พันธะเคมี ปริมาณสัมพันธ สมบัติของแกส   
ของแข็ง ของเหลว สารละลาย สมดุลเคมีในน้ํา กรด เบส เกลือ ไฮโดรลิซิส บัฟเฟอร อุณหพลศาสตร 
เคมีอินทรีย เคมีนิวเคลียร 
 

CHEM 1102 ปฏิบตัิการเคมพีื้นฐาน 1(0-3) 
  Fundamental Chemistry Laboratory 
  ปฏิบัติการเกี่ยวกับเทคนิคเบือ้งตนและหลักปฏิบัติทั่วไปในการปฏิบัตกิารเคมี  
เทคนิคการเตรยีมสารละลายเบื้องตน  ไฮโดรลิซิส   บัฟเฟอร   สมดุลเคมี   คาคงตัวของกรด-เบส   
การไทเทรตและอินดิเคเตอร  อุณหพลศาสตร 
 
 
BIO 1107  ชีววิทยาพืน้ฐาน               3(3-0) 
  Fundamental  Biology 
  สารประกอบเคมีในสิ่งมีชีวติ เซลล เนื้อเยื่อ การสบืพันธุและการเจริญเติบโต    
การยอยอาหารและการรักษาสมดุลในสิ่งมีชีวิต  การหายใจและการลาํเลียงในรางกาย     ระบบ
ประสาทและฮอรโมน  กําเนิดและวิวัฒนาการ  พันธุกรรม  การจําแนกสิ่งมีชีวิต   พฤติกรรมของ
สัตว    นิเวศวทิยา 
 
BIO 1108 ปฏิบตัิการชีววิทยา 1(0-3) 
  Fundamental  Biology  Laboratory 
  ปฏิบัติการเกี่ยวกับสารประกอบเคมีในสิ่งมีชีวิต   เซลล  เนื้อเยื่อ  การสืบพันธุและ
การเจริญเติบโต  การยอยอาหารและการรักษาสมดุลในส่ิงมีชีวิต  การหายใจและการลําเลียงใน
รางกาย  ระบบประสาทและฮอรโมน    กาํเนิดและววิัฒนาการ     พนัธุกรรม      การจําแนกสิ่งมีชีวิต    
พฤติกรรมของสัตว   นิเวศวทิยา 
 
MATH 1401 แคลคูลัส 1 3(3-0) 
  Calculus 1 
  ฟงกช่ันและกราฟ      ลิมิตของฟงกช่ัน การหาอนุพันธและการประยกุต อินทิกรัล 
อนุพันธและอนิทิกรัลของฟงกช่ันอดิศยั แนะนําอนุพันธยอย 
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2. กลุมวิชาเอก 
บังคับ 
PD 1101     ประวัติและวิวัฒนาการการออกแบบผลิตภณัฑ          2(2-0)   
  History of Product Design 
       ศึกษาประวัติ ความเปนมา และววิัฒนาการของศิลปะสากลของแตละยคุและการ
ปฏิวัติอุตสาหกรรมในยุโรปและอเมริกา วิวัฒนาการการออกแบบผลิตภัณฑ ในประเทศ
อุตสาหกรรมกลุมยุโรป อเมริกา และเอเชีย รวมทั้งประเทศไทย  ศึกษาปรัชญา แนวคิด และผลงาน
นักออกแบบผลิตภัณฑที่มี      ช่ือเสียงในอดีตและปจจุบนั 
 
 
 
PD 1102     หลักการออกแบบผลิตภัณฑ 1          2(1-2)   
  Principle of Product Design 1 
  ศึกษาหลักการออกแบบองคประกอบของศิลปะและทฤษฎีสีเพื่อใชเปนแนวทาง
พื้นฐานในการสรางสรรคงานออกแบบ  ฝกปฏิบัติการออกแบบงานประเภท 2 มิติ และ 3 มิติ โดย
เนนการใชหลักการออกแบบ การจัดองคประกอบของศิลปะ การวิเคราะห และใหคําอธิบาย
เปรียบเทียบเรื่องความงาม   ได   มีความคดิริเร่ิมสรางสรรคในเชิงออกแบบ 
 
PD 1103     วาดเสน  1          2(1-2)   
  Drawing  1 
         ศึกษาและฝกปฏิบัติการเขียนภาพลายเสน ภาพเหมอืนจริงจากสิ่งที่มีอยูในธรรมชาต ิ
เชน ทิวทัศน คน สัตว ฯลฯ ส่ิงที่มนุษยสรางขึ้น เชน หุนปูนปน ส่ิงกอสราง สถาปตยกรรมตางๆ ให
ได สัดสวน แสง และเงา และองคประกอบของศิลปะที่ถูกตองมีความเหมือนจริง  เนนเทคนิคการ
เขียนภาพ การใชดินสอ ปากกา ปากกาลูกล่ืน เครยองชารโคล ฯลฯ 
 
PD 1104     ออกแบบทัศนศิลป          2(1-2)   
  Visual Design 
         ศึกษาเกีย่วกับหลักการออกแบบทัศนศิลป สุนทรียภาพทางทัศนศิลป ฝกปฏิบัตกิาร 
ออกแบบงาน 2 มิติ และ 3 มิติ โดยใชหลักการออกแบบจดัองคประกอบของศิลปะ ฯลฯ เนน
ความคิด ริเร่ิมสรางสรรคที่เกิดแนวคดิใหม ความสวยงาม โดยไมบังคับรูปแบบและวัสด ุ เนน



  
96 

เทคนิค การสรางสรรคศิลปะลักษณะตางๆ เทคนิคผสม มาประยุกตใชในงานผลิตภัณฑทีไ่มมี
ระบบกลไก เชน ออกแบบสัญลักษณ เครื่องหมายการคา ลวดลายตางๆ ขวดหรอืภาชนะบรรจุ
ของเหลว ฯลฯ 
 
PD 1105     วัสดุและกรรมวิธีการผลิต              2(2-0)   
  Material and Production Processes 
         ศึกษาองคประกอบ คุณสมบัติและกรรมวิธีการผลิตของวัสดุอุตสาหกรรม
ประเภทตางๆ เชนดิน ปูนปลาสเตอร ปูนซีเมนต แกว ไม กระดาษ ยาง โลหะ ผา พลาสติก ฯลฯ เพื่อ
เปนแนวทางในการเลือกใช จัดทัศนศึกษากรรมวิธีการผลิตจากโรงงานอุตสาหกรรมในบางโอกาส 
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PD 1106      กายวิภาคเชิงกล          2(2-0)   
  Ergonomics 
         ศึกษาสัดสวนและสรีระรางกายมนษุย (Anatomy) โครงสราง และหนาที่การ
ทํางานของรางกายมนษุย กจิกรรมตางๆ ของมนุษย (Activities of Human Beings) ที่มีความสัมพันธ
กับงาน (Task) หรือเครื่องจักร อุปกรณตางๆ (Machines) การวัดขนาดสัดสวนรางกายมนษุย 
(Engineering Anthropometry) การนําขอมูลแอนโธรโปเมตรี (Anthropometry) ไปใชงาน ศึกษา
สภาวะแวดลอมและ   ส่ิงแวดลอมในการทํางาน (Working Conditions and Environment) และ
ปรับปรุงสภาวะและสิ่งแวดลอมในการทํางานใหเหมาะสมกับผูปฏิบัติงาน การประยุกตใช Ergonomics 
ในงานออกแบบผลิตภัณฑ 
 
PD 1107     เขียนแบบ 1          2(1-2)   
  Technical Drawing 1 
         ศึกษาความหมาย ความสําคัญ ประโยชนการเขียนแบบ เครื่องมือเครื่องใชวัสดุ
อุปกรณตางๆ ในการเขยีนแบบ หลักการเขียนแบบเบือ้งตนฝกปฏิบัติการเขียนเสน สัญลักษณที่ใช
ในการออกแบบ การเขียนภาพฉาย (Orthographic Projection) ภาพไอโซเมตริก (Isometric)   ภาพ
ออบลิก (Oblique) ภาพไดเมตริก (Diametric) ภาพไตรเมตริก (Trimetric) ภาพคลี่ (Pattern 
Development) ผลิตภัณฑแบบ  ตางๆ การเขียนแบบภาพตดัเต็มสวน (Full Section) การเขียนแบบ
ภาพตัดครึ่งสวน (Half Section) การเขียนแบบรายละเอยีดชิ้นงาน (Detail Drawing) ตามระบบการ
เขียนแบบเทคนิคมาตรฐานสากล 
 
PD 1108     ออกแบบกราฟก 1          2(1-2)   
  Graphic Design 1 
         ศึกษาหลักการออกแบบกราฟกพื้นฐาน เทคนิคการจัดองคประกอบงานกราฟก
ประเภทตางๆ เชน การจัดภาพ การกําหนดสี การเลือกใชวัสด ุ การพิมพเบื้องตน การพิมพซิลค
สกรีน การพมิพระบบตางๆ ฯลฯ ฝกปฏิบัติการออกแบบสัญลักษณ การออกแบบตัวอักษร การ
ออกแบบเครื่องหมาย    การคา การออกแบบลวดลาย การทํา Art Work และฝกปฏิบัติการพิมพซิลค
สกรีนบนกระดาษ ผา และวสัดุอ่ืนๆ 
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PD 1109     ออกแบบผลิตภัณฑ 1          2(1-2)   
  Product Design 1   
        รายวิชาที่ตองเรียนกอน  :  PD   1107  เขียนแบบ 1    2(1-2) 
   ศึกษารูปแบบและแนวคิดของการออกแบบผลิตภัณฑหตัถกรรม และผลิตภัณฑ
ชนิดตาง ๆ ของประเทศไทยและตางประเทศ ฝกปฏิบัติการออกแบบและพัฒนาผลิตภัณฑกลุม
ดังกลาว ใหมีรูปแบบและประโยชนใชสอยที่เหมาะสม สามารถผลิตในระบบอุตสาหกรรม        
การกําหนดแนวคิด และวิธีการออกแบบผลิตภัณฑตามระบบมาตรฐานสากลเนนการฝกการ
ออกแบบราง (Sketch Design) ฝกฝนความรวดเร็วในการออกแบบงานในเวลาจํากดั และเสริมสราง
ความคิดริเร่ิมสรางสรรค 
 
PD 1110     การออกแบบดวยคอมพิวเตอร 1          2(1-2)   
  Computer Aid Design 1 
         ศึกษาหลักการ และวิธีการใชโปรแกรมสําเร็จรูปที่ใชในการสรางภาพดวยคอมพิวเตอร
เทคนิคการสรางภาพสองมิต ิ เชน ภาพลายเสน ภาพประกอบเรื่องราว ภาพทางการออกแบบกราฟก 
ฯลฯ  ฝกปฏิบัติการคอมพิวเตอร เพื่อชวยในการออกแบบโดยใชโปรแกรมสําเร็จรูป 
 
PD 1111     ออกแบบบรรจุภัณฑ 1          2(1-2)   
  Package Design 1 
         ศึกษาประวัติความเปนมาของบรรจุภัณฑ หลักการออกแบบ หนาที่และ
โครงสรางของบรรจุภณัฑชนิดตางๆ ศึกษาวัสดหุลักที่สามารถนํามาใชทําบรรจุภณัฑได เชน 
กระดาษ พลาสติก    ไม แกว ฯลฯ  ฝกปฏิบัติการออกแบบบรรจุภณัฑพื้นฐาน เชน ซอง กลองพับ
อยางงายๆ และฝกปฏิบัติการทําหุนจําลองเทาจริง 
 
PD 2101     วาดเสน 2           2(1-2)   
  Drawing 2 
         ศึกษาและฝกปฏิบัติการเขียนภาพเหมือนจริง ตอเนื่องจากวิชาวาดเสน 1 เนนการ
ใชสี  ตางๆ เชน สีน้ํา สีโปสเตอร สีหมึก และสีอะคริลิก รวมทั้งเทคนิคการใชพูกนัชนิดตาง ๆ พูกนั
ลม (Air Brush) การพนสี ฯลฯ ฝกปฏิบัติเทคนิคการสรางภาพเหมือนจริง การสรางภาพแบบ
ส่ือผสม  การประยุกตใชหลักการวาดภาพใหเกิดเทคนคิใหมๆ ในการสรางงานเฉพาะตน 
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PD 2102     เขียนแบบ  2           2(1-2)   
  Technical Drawing 2 
        รายวิชาที่ตองเรียนกอน  :  PD   1107  เขียนแบบ 1   2(1-2)  
   ศึกษาและฝกปฏิบัติการเขียนแบบภาพชวย (Auxiliary Drawing) การเขียนแบบ
แยกชิน้สวน (Assembly Drawing of Exploded View) การเขียนแบบสั่งงาน (Working Drawing) 
ฝกปฏิบัติการเขียนแบบทัศนยีภาพ (Perspective) แบบตางๆ เทคนิคการเขียนแบบแสงและเงา 
(Shade and Shadow) เชน การเขยีนแบบทัศนียภาพผลิตภัณฑประเภทตางๆ  การเขียนแบบ
ทัศนียภาพสถาปตยกรรมภายใน และภายนอกอาคารเพื่อประกอบงานผลิตภัณฑ ศึกษาและฝก
ปฏิบัติการเขียนแบบสิทธิบัตร (Patent Drafting) เนนการปฏิบัติการเขียนแบบผลิตภัณฑทีใ่ชวสัดุ
ตางชนิดกนั และสามารถแยกชิ้นสวนของ      ช้ินงานนั้นๆ สําหรับนําไปใชในโรงงานอุตสาหกรรม  
เพื่อใชประกอบงานออกแบบผลิตภัณฑและ     การขอสิทธิบัตร 
 
PD 2103     หลักการออกแบบผลิตภัณฑ 2           2(1-2)   
  Principle of Product Design 2 
         รายวิชาที่ตองเรียนกอน  :  PD   1102  หลักการออกแบบผลิตภัณฑ  1  2(1-2) 
                                            PD   1107  เขียนแบบ  1     2(1-2) 
  ศึกษาหลักการ และขั้นตอนการออกแบบผลิตภัณฑตามระบบมาตรฐานสากล          
เชน อิทธิพลของสี วัสดุ องคประกอบของศิลปะ และส่ิงที่มีอิทธิพลตอผลิตภัณฑ ฯลฯ เพื่อนําไป
พัฒนา ความคิดในการออกแบบผลิตภณัฑในสถานการณจริงศึกษาวธีิการนําความคิดสรางสรรค 
(Creative Idea) มาพัฒนาแนวความคดิในการออกแบบ (Idea Development)  ฝกวิเคราะหและ
เปรียบเทียบส่ิงที่มีอิทธิพลตอผลิตภัณฑตางๆ เชน สี วัสดุ องคประกอบของศิลปะ ฯลฯ ฝก
ปฏิบัติการออกแบบผลิตภณัฑอยางงายๆ ไมมีระบบกลไก (Non-mechanism) โดยเนนเฉพาะความ
งามของรูปทรง (Form) และประโยชน    ใชสอย (Function) 
 
 
 
 
 
 



  
100 

PD 2104     การออกแบบระบบกลไกพื้นฐาน           2(1-2)   
  Basic Mechanic Design 
       ศึกษาระบบการทํางานของระบบกลไกชนดิตางๆ เชน ระบบเครื่องผอนแรงระบบ    
คานงัด คานดีด ระบบเฟองตางๆ ระบบกลไกอตัโนมัติ ระบบกลไกเกีย่วกับไฟฟา และ
อิเล็กทรอนิกส ฯลฯ ฝกปฏิบัติการออกแบบระบบกลไกอยางงายๆ เพื่อนําไปเปนสวนประกอบใน
การออกแบบผลิตภัณฑช้ินใหม 
 
PD 2105     เทคนิคการทําหุนจําลอง          2(1-2)   
  Model Making Technique 
         ศึกษาชนิด  ลักษณะ  เทคนิควิ ธี  และวัสดุที่ ใชสร างหุนจํ าลองชนิดต างๆ                    
ฝกปฏิบัติการสรางหุนจําลองจากวัสดุตางๆ เชน ดินน้ํามัน ปูนปลาสเตอร  กระดาษ ไม พลาสติก 
โลหะ ฯลฯ และ     วิธีการตกแตงรายละเอียด และผิวหนา (Surface)ใหดูเหมือนจริง 
 
PD 2106     ออกแบบผลิตภัณฑ 2          3(2-2)   
  Product Design 2 
         รายวิชาที่ตองเรียนกอน  :  PD   2102  เขียนแบบ 2        2(1-2) 
  ศึกษารูปแบบและแนวคิดของการออกแบบผลิตภัณฑในลักษณะตางๆ 
ภายในประเทศ และตางประเทศ ศึกษาการออกแบบโครงสรางของผลิตภัณฑ  ในรูปแบบตางๆ 
ศึกษาถึงขนาด สัดสวน หนาที่ และความสามารถในการทํางานของอวัยวะสวนตางๆ ของรางกาย
มนุษย โดยเนนศึกษาดาน Ergonomics หรือ Human Factor Engineering ใหสัมพนัธกับผลิตภัณฑ
ชนิดตางๆ  การออกแบบผลิตภัณฑพลาสติก ออกแบบผลิตภัณฑเฟอรนิเจอร ผลิตภัณฑโลหะ และ
ผลิตภัณฑบรรจุภัณฑ ในลักษณะตางๆ ภายในประเทศและตางประเทศ ฝกปฏิบัติการออกแบบ การ
กําหนดแนวคดิและพัฒนาผลิตภัณฑกลุมดังกลาว โดยศึกษาขอมูลประกอบการออกแบบ วิธีการ
ออกแบบผลิตภัณฑตามระบบ มาตรฐานสากลที่สามารถผลิตในระบบอุตสาหกรรม ฝกทักษะการ
ออกแบบอยางรวดเร็ว ในเวลาจํากัด (Sketch Design) และเสริมสรางความคิดริเร่ิมสรางสรรค 
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PD 2107     เทคนิคการนําเสนอผลงาน          2(1-2)   
  Presentation Technique 
         ศึกษา ฝกปฏิบัติ เทคนิคการนําเสนองานดวยวิธีการตางๆ เชน การเขียน
ทัศนียภาพ (Perspective) การเขียนภาพเหมือนจริง (Rendering) ที่เปนชิ้นงานผลิตภณัฑการนําเสนอ 
Plate ผลงานดวยรูปภาพ และตัวอักษร การจัดองคประกอบของการนําเสนอผลงาน ฯลฯ ฝก
ปฏิบัติการสื่อความหมายดวยภาพและภาษา เทคนิควิธีการนําเสนองาน การเขียนแนวคดิในการ
ออกแบบ (Concept of Design) รวมทั้งเทคนิคการสื่อความหมายดวยภาษาพดูอยางมีศิลปะ 
 
PD 2108     การควบคุมคณุภาพผลิตภณัฑอุตสาหกรรม         2(2-0)   
  Quality Control in Product Products 
         ศึกษาทฤษฎีและการปฏิบัติ การควบคุมคุณภาพในงานอุตสาหกรรม โดยอาศัย
พื้นฐานทางสถิติมาใชประกอบ เพื่อใหเกดิประสิทธิภาพในกรรมวิธีควบคุมคุณภาพผลิตภณัฑ 
รวมทั้งวิธีการปฏิบัติการตรวจสอบตัวอยาง การสรางระบบ และวิธีการควบคุมคุณภาพของ
ผลิตภัณฑอุตสาหกรรม ตลอดจนมาตรฐานสินคา 
 
PD 2109     การออกแบบกราฟก 2                3(2-2) 
  Graphic Design 2 
       ศึกษาหลักการ และการออกแบบกราฟก ระบบการพิมพแบบตางๆ เพื่อใชในงาน
ออกแบบ การนําภาพประกอบ เชน ภาพถาย ภาพที่สรางขึ้นจากเครื่องคอมพิวเตอร เครื่องกลไก
ตางๆหรือ   ภาพเขยีน ฯลฯ มาประกอบการออกแบบ การทําชิ้นงาน Art Work ฝกปฏิบัติการ
ออกแบบปกหนังสือ การจัดหนาหนังสือ โปสเตอร แผนปลิว และแผนพับ 

 
PD 2110     การออกแบบดวยคอมพิวเตอร 2           2(1-2)   
  Computer Aid Design 2 
         ศึกษาหลักการ และวิธีการใชโปรแกรมสําเร็จรูปที่ใชในการสรางภาพดวยคอมพิวเตอร 
เทคนิคการสรางภาพสองมิตโิดยเนนการเขยีนแบบ เชน การเขียนแบบแปลน รูปดาน รูปแสดง ภาพ
ตัด ขยาย ฯลฯ ฝกปฏิบัติการคอมพิวเตอร เพื่อชวยในการออกแบบโดยใชโปรแกรมสําเร็จรูป 
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PD 2111     ออกแบบบรรจุภัณฑ  2           3(2-2) 
  Package Design 2 
         ศึกษาหลักการออกแบบ รูปแบบและโครงสรางของบรรจุภณัฑ โดยเนนการศึกษา
เร่ืองโครงสรางที่มีความสลับซับซอนปานกลาง การประยุกตกราฟกอยางงายๆ เขากับตัวบรรจุ
ภัณฑ             ไดอยางเหมาะสม ศึกษาวสัดุชนิดตางๆ ที่นํามาใชทําบรรจุภัณฑ เชน กระดาษแข็ง
และกระดาษลกูฟูกชนดิตางๆ ฯลฯ ฝกปฏิบัติออกแบบบรรจุภัณฑทีใ่ชในชีวิตประจําวันทัว่ๆ ไป ที่
ใชกระดาษแขง็และกระดาษลูกฟูก โดยการวางแบบ (Pattern) และกราฟกใหมีความเหมาะสม 
พรอมวิเคราะหการนําวัสดุ     มาใช และฝกปฏิบัติการทําหุนจําลองเทาจริง 
 
PD 3101     เทคโนโลยีการออกแบบผลิตภัณฑ         3(2-2)   
  Product Design Technology 
         ศึกษาความหมาย และหลักการของการออกแบบผลิตภณัฑศึกษาถึงขนาด สัดสวน     
หนาที่ และความสามารถในการทํางานของอวัยวะสวนตางๆ ของรางกายมนุษย รวมถึง
กระบวนการ    ทางดานการคิด รวมถึงการศึกษาชางพื้นฐานเชน งานไม  งานไฟฟา อิเลคทรอนิกส 
งานโลหะ  รวมถึงระบบกลไกพื้นฐาน เพื่อการประยุกตใชกับงานดานตางๆ  ฝกปฏิบัติการ
ออกแบบผลิตภัณฑทีม่ีระบบกลไกอยางงายๆ โดยการนําเทคโนโลยีมาประกอบการออกแบบ
ผลิตภัณฑ มุงเนนประโยชนใชสอย ความสะดวกสบาย และความสวยงามเปนหลักใหญ ใช
โครงสรางอิสระ และความสวยงาม 
 
PD 3102     การคนควาวิจัยงานออกแบบผลิตภัณฑ          2(1-2)   
  Research for Product Design 
         ศึกษาหลักการ ระเบียบวิธีการวิจัย สถิต ิเพื่อนําขอมูลไปใชประกอบการออกแบบ     
ผลิตภัณฑ เชน ขั้นการเตรยีมงาน ขั้นเก็บรวบรวมขอมลู ขั้นวิเคราะหขอมูล ขั้นนาํเสนอผลงานวิจัย 
ฯลฯ ฝกปฏิบัติการคนควาวิจัยในหัวขอเร่ืองที่กําหนด สรุปเปนภาคเอกสาร ปฏิบัติการจัดเตรียม
โครงราง    โครงการพิเศษ 
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PD 3201      พฤติกรรมผูบริโภคกับการออกแบบผลิตภณัฑ          2(1-2)   
  Consumer Behavior in Product Design 
         ศึกษาบทบาท และลักษณะของพฤติกรรมมนุษยที่มีตอการบริโภคผลิตภัณฑตางๆ 
ศึกษามาตรฐานผลิตภัณฑทีเ่กี่ยวของจะมีผลตอพฤติกรรมผูบริโภค ฝกทักษะการวเิคราะห วิจยั
ขอมูลที่ไดจากการศึกษาพฤตกิรรมผูบริโภค มาปรับใชในการออกแบบผลิตภัณฑ 
 
PD 4401      ออกแบบผลิตภัณฑ 3            3(2-2)   
  Product Design 3 
              ศึกษาการวางแผนการออกแบบหรือการเตรียมงานขั้นแรก วิธีการคนควาวจิัย             
การวิเคราะหขอมูลและปจจยัตางๆ ที่เกี่ยวของ ประกอบการออกแบบผลิตภัณฑ หลักการ ผลิตใน
ระบบอุตสาหกรรม (Mass Production) การประมาณราคา ศึกษาจรรยาบรรณและหลักปฏิบัติของ
นักออกแบบผลิตภัณฑ (Ethics and Practices) ขอมูลเกี่ยวกับทรัพยสินทางปญญา (Intellectual 
Property) เชน สิทธิบัตร (Patent) ลิขสิทธิ์ (Copyright) ฯลฯ ฝกทักษะการออกแบบผลงาน
ผลิตภัณฑ ใหม เนนการออกแบบเขียนแบบสําหรับการขอลิขสิทธิ์และสิทธิบัตร ฝกปฏิบัติการ
ออกแบบผลิตภัณฑขนาดเลก็ ที่มีกลไกซบัซอนปานกลาง สามารถผลิตในระบบอตุสาหกรรม เนน
ปฏิบัติตามขั้นตอนการออกแบบระบบมาตรฐาน เชน การทําแบบราง (Sketch Design) เขียนแบบ
จริง (Working Drawing) แบบยอหรือขยาย (Detail) แบบแยกชิน้สวนประกอบ (Exploded View) 
ทัศนียภาพเหมือนจริง (Rendering) หุนจําลอง (Model) และ/หรือผลิตภัณฑตนฉบับ (Prototype) 
และเอกสารสรุปขอมูลเพื่อการเสนองาน 
 
PD 4402      ออกแบบจัดแสดงนิทรรศการ           2(1-2)   
  Exhibition and Display Design 
          ศึกษาทฤษฎีและหลักปฏิบัติในการวางแผนการออกแบบ และการจัดแสดงนิทรรศการ 
(Exhibition) แบบตางๆ รวมทั้งการจัดที่แสดงสินคาและผลิตภณัฑ (Display) และกจิกรรมที่
เกี่ยวเนื่อง ฯลฯ ฝกปฏิบัติการออกแบบ และจัดนิทรรศการเพื่อสงเสริมและเผยแพรผลิตภัณฑ ฯลฯ 
ฝกปฏิบัติการออกแบบชุดสาํเร็จรูปเพื่อใชจัดแสดงนิทรรศการ 
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PD 4901      โครงการพิเศษออกแบบผลติภัณฑ          3(250)   
  Special Project in Product Design   
         รายวิชาที่ตองเรียนกอน : PD  3102 การคนควาวิจยังานออกแบบผลิตภณัฑ  2(1-2) 
  ศึกษาแนวทาง และหลักการออกแบบเขียนแบบการทํางาน เพื่อวิเคราะหหรือวจิัย
ในงานออกแบบผลิตภัณฑ การแกปญหา ปรับปรุงคุณภาพผลิตภัณฑและการออกแบบของงาน
นั้นๆ วิธีการออกแบบเขียนแบบ การทดลอง หรือคนควาส่ิงใหม การวางแผนงาน ฯลฯ โดยให
นักศึกษาเลือกศึกษา หัวขอที่สนใจมากทีสุ่ด สรุปผล การดําเนินการทุกขั้นตอนตามระบบวิธีการ
วิจัยเปนภาคเอกสาร การออกแบบ การเขยีนแบบ การทําหุนจําลองและการทําตนแบบ ภายใตการ
ควบคุมของอาจารย          ทีป่รึกษาโครงการ เนนโครงการที่สามารถผลิตไดจริง และโครงการที่เกดิ
แนวคดิใหมสามารถแกปญหา    ที่มีอยูเดมิได และเปนประโยชนตอสังคม 
 
แขนงที่  1   การออกแบบผลิตภัณฑหัตถกรรม 
PD 2401 ออกแบบผลิตภัณฑเอกลักษณ และภูมิปญญาไทย 1 2(1-2)  
                             Product Design in Thai Style 1 
                             ศึกษาศิลปะ  ลวดลายไทย และวัฒนธรรมพื้นบานของไทยในภาคตางๆ วิเคราะห      
เอกลักษณเดนๆ ดานรูปแบบ แนวคิด รวมท้ังวัสดุที่นํามาใช ฝกปฏิบัติการออกแบบและปฏิบัติการ         
ทําผลิตภัณฑเอกลักษณ และภูมิปญญาไทย โดยใชแนวคิดและวิธีการออกแบบผลิตภัณฑระบบ
สากล 
 
PD 2402 ออกแบบผลิตภัณฑเอกลักษณ และภูมิปญญาไทย 2 3(2-2)                            
  Product Design in Thai Style 2 
                             ศึกษาแนวคิดดานศิลปะ ลวดลายไทย และวัฒนธรรมยุครวมสมัยของไทย 
วิเคราะหแนวโนมเอกลักษณเดนในอนาคตฝกปฏิบัติการออกแบบ และปฏิบัติการทําผลิตภัณฑ
เอกลักษณ และ    ภูมิปญญาไทยสมัยปจจุบันเนนการผลิตระบบอุตสาหกรรม 
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PD 2403 ออกแบบผลิตภัณฑไม 1 2(1-2)  
                             Wood Product Design 1 
                             ศึกษาชนดิ ประเภทและคุณสมบัติของไมจริงชนิดตางๆ ของไทย ศึกษาเครื่องมือ 
อุปกรณและเครื่องจักรที่ใชกบังานไม กรรมวิธีการแปรรูป การปรับปรุงคุณภาพ กระบวนการ      
ขึ้นรูป และการตกแตงสีผิว ศึกษาหลักการออกแบบผลิตภัณฑไมจากไมจริง การแกะสลักไมและ
การฉลุไม ฝกปฏิบัติ การออกแบบและขึ้นรูปผลิตภัณฑไมจากไมจรงิเปนวัสดหุลัก เนนชนิดงาน
ขนาดเล็ก มีความสวยงาม ประณีต นําไปใชสอยได เปนผลิตภัณฑประเภทของที่ระลึก 
เครื่องประดับ เครื่องตกแตง ฯลฯ 
 
PD 2404 ออกแบบผลิตภัณฑไม 2 3(2-2) 
                            Wood Product Design 2 
                            ศึกษาชนดิ ประเภท และคุณสมบัติของไมอัดแผนชนิดตางๆ ที่จําหนายใน
ประเทศ ศึกษาเครื่องมือ อุปกรณ และเครื่องจักรที่ใชกบังานไมอัดแผน กรรมวิธีการแปรรูป และ
การปรับปรุง    คุณภาพ กระบวนการขึ้นรูป และการตกแตงสีผิว ศึกษาหลักการออกแบบผลิตภัณฑ
ไมจากไมอัดแผน    ฝกปฏิบัติการออกแบบ และการประกอบการขึน้รูปผลิตภัณฑจากไมอัดแผน 
โดยเนนการผลิตงานประเภทหัตถกรรมและอุตสาหกรรมขนาดยอม 
 
PD 2405 ออกแบบผลิตภัณฑไมไผและหวาย 1 2(1-2)  
                             Bamboo and Rattan Product Design 1 
                             ศึกษาชนดิ ประเภท และคุณสมบัติของไมไผและหวายในภาคตางๆ ของประเทศ
ไทย และประเทศอื่นๆ ศึกษาเครื่องมือ อุปกรณ และเครือ่งจักรที่ใชกับงานไมไผและหวาย กรรมวธีิ
การแปรรูป การปรับปรุงคุณภาพและการขึ้นรูป ฯลฯ ศึกษาหลักการออกแบบผลิตภัณฑจากไมไผ
และหวาย ฝกปฏิบัติการออกแบบและปฏิบัติการขึ้นรูปผลิตภัณฑไมไผและหวาย เนนชิ้นงาน   
ขนาดเล็ก เปนผลิตภัณฑของที่ระลึก เครื่องประดับ เครื่องตกแตง ฯลฯ 
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PD 2406 ออกแบบผลิตภัณฑไมไผและหวาย 2 3(2-2) 
                            Bamboo and Rattan Product Design 2 
                            ศึกษาหลักการออกแบบเฟอรนิเจอร เครื่องตกแตงบานที่ทําจากไมไผและหวาย
โดยเนนความสวยงาม ประโยชนใชสอย และการใชรวมหรือแทนวัสดุอุตสาหกรรมบางชนิด ศึกษา
ขอมูลที่ใชประกอบการออกแบบเฟอรนิเจอร เครื่องตกแตงบาน ฯลฯ กําหนดวัตถุประสงคและ
แนวคดิ ฝกปฏิบัติการออกแบบและการประกอบขึ้นรูปดวยไมไผและหวาย 
 
PD 2407 ออกแบบผลิตภัณฑของท่ีระลึก 1 2(1-2)  
                            Souvenir and Gift Design 1 
                            ศึกษาลักษณะและรูปแบบของที่ระลึกที่ผลิตในประเทศที่มีรูปแบบที่ กําลังไดรับ
ความนิยม และมีจําหนายทัว่ไป ศึกษาชนดิ ประเภท และคุณสมบัติของวัสดุที่นํามาใช ศึกษาวิธีใช
เครื่องมือ อุปกรณ และกระบวนการขึ้นรูปชนิดตางๆ ฝกปฏิบัติการออกแบบ และปฏิบัติการทํา
ผลิตภัณฑของที่ระลึก ที่มีรูปแบบและแนวคิดแปลกใหม 
 
PD 2408 ออกแบบผลิตภัณฑของท่ีระลึก 2 3(2-2) 
                             Souvenir and Gift Design 2 
                            ศึกษาลักษณะ และรูปแบบของที่ระลึกที่ผลิตจากตางประเทศ ที่มกีารออกแบบที่ดี
ศึกษาชนดิ ประเภท คณุสมบัติของวัสดุทีน่ํามาใช วิธีใชเครื่องมือ อุปกรณ และกระบวนการขึ้นรูป
ชนิดตางๆ ฯลฯ ฝกปฏิบัติการออกแบบและปฏิบัติการทําผลิตภัณฑของที่ระลึกที่มีรูปสากลโดย
มุงเนนการสงออกไปตางประเทศ 
 
PD 2409 ออกแบบผลิตภัณฑปูนปลาสเตอรและซีเมนต 1 2(1-2)  
                            Plaster and Cement Product Design 1 
                            ศึกษาลักษณะรูปแบบและหลักการออกแบบผลิตภัณฑปูนพลาสเตอรและซีเมนต
ชนิดตางๆ ศึกษาคุณสมบัติของพลาสเตอรและซีเมนต วธีิการใชเครื่องมือ อุปกรณและ ทําแมพิมพ 
กระบวนการขึน้รูปและตกแตง ฝกปฏิบัติการออกแบบ และฝกปฏิบัติทําแมพิมพและหลอช้ินงาน 
เนนชิ้นงาน รูปนูนต่ําและชิ้นงานรปูลอยตัวขนาดเล็ก เชน ผลิตภัณฑประเภทของทีร่ะลึก 
เครื่องประดับ เครื่องตกแตง ของชํารวย ฯลฯ 
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PD 2410 ออกแบบผลิตภัณฑปูนปลาสเตอรและซีเมนต 2 3(2-2) 
                            Plaster and Cement Product Design 2 
                            ศึกษาวิธีการทําแมพิมพและแมพิมพช้ิน และกระบวนการหลอช้ินงานใหญ ฝก
ปฏิบัติการออกแบบการทําแมพิมพและหลอช้ินงาน เนนชิ้นงานรูปลอยตัวขนาดใหญ เปน
ผลิตภัณฑที่มปีระโยชนใชสอย เชน เครื่องประดับ เครื่องตกแตงชิ้นใหญ เฟอรนิเจอร สนาม 
กระถาง ฯลฯ 
 
PD 2411 ออกแบบผลิตภัณฑกระดาษ 1 2(1-2)  
                            Paper Product Design 1 
                            ศึกษาประวัติความเปนมา ชนิด ประเภท คุณสมบัติและกรรมวิธีการผลิตของ
กระดาษชนิดตางๆ ศึกษาเครื่องมือ อุปกรณ และเครื่องจักรที่ใชกับงานกระดาษ และ กระบวนการ
ขึ้นรูปชนิดตางๆ ศึกษาหลักการออกแบบผลิตภัณฑกระดาษชนิดตางๆ ฝกปฏิบัติการออกแบบ และ
ขึ้นรูปผลิตภัณฑหัตถกรรมกระดาษ เชน ของเลนสําหรับเด็ก ตุกตา เครื่องประดับ ฯลฯ 
 
PD 2412 ออกแบบผลิตภัณฑกระดาษ 2 3(2-2) 
                            Paper Product Design 2 
                             ศึกษาหลักการออกแบบผลิตภัณฑกระดาษ โดยเนนผลิตภัณฑที่มีประโยชน      
ใชสอย   ควบคูกับความสวยงาม ศึกษาขอมูลที่ใชประกอบการออกแบบ กําหนดวัตถุประสงคและ
แนวคิดในการออกแบบ ฝกปฏิบัติการออกแบบขึ้นรูปผลิตภัณฑกระดาษ เชน โคมไฟ ถาดใสผลไม 
กลองใสกระดาษชําระ ที่ใสจดหมาย กรอบรูป 
 
PD 2413 ออกแบบผลิตภัณฑหนัง 1 2(1-2)  
                            Leather Product Design 1 
                            ศึกษาชนดิ ประเภท และคุณสมบัติของหนังชนดิตางๆ ศึกษาหลักการออกแบบ        
ผลิตภัณฑหนงั เครื่องมือ อุปกรณ และเครื่องจักรชนดิตางๆ ที่ใชกับงานหนัง ฝกปฏิบัติวิธีใช
เครื่องมืออุปกรณชนิดตางๆ ในการดนุลาย การลอกลาย การตกแตงผิว การตัดเย็บและการประกอบ
ช้ินสวนอื่นๆ ฝกปฏิบัติการออกแบบลวดลาย และผลิตภัณฑหนังชิ้นขนาดเล็ก เนนทําเปนของที่
ระลึก เชน เขม็ขัด พวงกุญแจ   กระเปาใสธนบัตร   กรอบรูป 
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PD 2414 ออกแบบผลิตภัณฑหนัง 2 3(2-2) 
                            Leather Product Design 2 
                            กําหนดหวัขอโครงงานออกแบบผลิตภณัฑหนัง โดยเนนผลิตภัณฑที่กําลังไดรับ      
ความนิยมจากตลาดสูง ใชการผลิตระบบอุตสาหกรรม ศึกษาขอมลูที่ใชในการออกแบบกําหนด            
วัตถุประสงคและแนวคิดในการออกแบบ ฝกปฏิบัติการออกแบบเขียนแบบและตัดเย็บขึ้นรูป
ผลิตภัณฑหนงั เชน กระเปาถือ กระเปาสะพาย รองเทา กลองเครื่องประดับ 
 
PD 2412 ออกแบบผลิตภัณฑสิ่งทอ  1 2(1-2) 
                            Textile Design 1 
                            ศึกษาประวัติความเปนมา ลักษณะและรูปแบบผลิตภัณฑผาทอ ผาพิมพและส่ิงทอ
อ่ืนๆ ของไทย ศึกษาคุณสมบัติของผา สียอม สีพิมพ และสารเคมีประกอบอื่นๆ ศึกษากระบวนการ
ยอม การทอ และการพิมพซิลคสกรีน ฝกปฏิบัติออกแบบลายผาทอ ลายพิมพผา และรูปแบบ
ผลิตภัณฑที่ทาํจากผาทอ และผาพิมพ 
 
PD 2416 ออกแบบผลิตภัณฑสิ่งทอ 2 3(2-2) 
                            Textile Design 2 
                            ศึกษาประวัติความเปนมา ลักษณะ และรูปแบบผลิตภัณฑผาบาตกิ และผามัดยอม
ศึกษาคุณสมบตัิของผา สียอม เทียน และสารเคมีประกอบอื่นๆ ศึกษาวิธีการใชเครือ่งมือ อุปกรณ
และกระบวนการผสมเทียน การผสมสี การเขียนเทยีน การแตมสี การมัดยอม ฯลฯ ฝกปฏิบัติ
ออกแบบลาย ออกแบบผลิตภัณฑ และปฏบิัติการทําผลิตภัณฑผา    บาติก เนนชิ้นงานเปนผืน และ
นําไปประกอบทําเปนผลิตภัณฑอ่ืน เชน ผาเช็ดหนา ผาพันคอ ผาคลุมเตียง โคมไฟ ที่ใสจดหมาย 
ปลอกหมอน กลองใสกระดาษชําระ ตุกตา ฯลฯ 
 
PD 2417 ออกแบบผลิตภัณฑสิ่งทอ 3 3(2-2) 
                            Textile Design 3 
                            ศึกษาประวัติความเปนมาของการทอ การพิมพ และการยอมผาระบบ
อุตสาหกรรม ลักษณะรูปแบบและหลักการออกแบบผลิตภัณฑผาระบบอุตสาหกรรม ศึกษาวสัดุ 
สารเคมี เครื่องจักร อุปกรณที่ใชประกอบการทอ การพิมพ และการยอม ผลิตภัณฑผาระบบ
อุตสาหกรรม ฝกปฏิบัติการออกแบบลาย การออกแบบผลิตภณัฑจากสิ่งทอ การออกแบบเสื้อผาใน
ระบบอุตสาหกรรม 
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PD 2418 ออกแบบผลิตภัณฑแกว 1 2(1-2)  
                            Glass Product Design 1 
                            ศึกษาลักษณะและรูปแบบผลิตภัณฑแกวประเภทใชกระบวนการความรอนหลอม
ขึ้นรูป เชน การเปา ตัดขึ้นรูป และการหลอในแมพิมพ ศึกษาชนดิ ประเภท และคณุสมบัติของแกวที่
นํามาใชในกระบวนการขึ้นรูป การตกแตง และการพมิพสี ศึกษาวธีิการใชเครื่องมือและอุปกรณ   
ขัด เจียร และตกแตง ฝกปฏิบัติการออกแบบ และปฏิบัติการขึ้นรูปชิ้นงานแกว เนนผลิตภัณฑแกวที่
ผลิตจากกระบวนการขึ้นรูปดวยวิธีใชความรอน หลอมขึ้นรูป 
 
PD 2419 ออกแบบผลิตภัณฑแกว 2 3(2-2) 
                            Glass Product Design 2 
                            ศึกษาลักษณะ และหลักการออกแบบผลิตภัณฑแกว ประเภทใชกระบวนการ    
ขึ้นรูป ตัดประกอบ แกวแผน หรือกระจกแผน (Stained Glass) ศึกษาชนิด ประเภท และคุณสมบัติ
ของแกว (กระจกแผน) ทีน่ํามาใชกระบวนการขึ้นรูป การตกแตงผิว และการเคลือบสี ศึกษา
วิธีการใชเครื่องมือและอุปกรณขัดเจยีร และตกแตง ฝกปฏิบัติการออกแบบ และปฏิบัติการขึ้นรูป
ผลิตภัณฑแกว ที่ผลิตจากแกวแผน (กระจกแผน) 
 
PD 2420 ออกแบบผลิตภัณฑเคร่ืองประดับ 1 2(1-2) 
                            Jewelry Design 1 
                            ศึกษาประวัติ ววิัฒนาการ เทคนิค และกรรมวิธีการผลิตเครื่องประดับ จากวัสดุ
ธรรมชาติ และ/หรือวัสดุสังเคราะห ศกึษาการออกแบบเครื่องประดบัในเชิงศิลปะใหสัมพันธกับ
เครื่องแตงกาย รูปแบบของเครื่องประดับประเภทตางๆ การใชเครื่องมืออุปกรณ กระบวนการขึ้นรูป 
และตกแตงเครื่องประดับ ฝกปฏิบัติการออกแบบทําเครือ่งประดับพื้นฐาน เชน การตัดฉลุ การพบั 
การถัก การเชือ่ม การปม ฯลฯ และนําเทคนิคตางๆ มาประยุกตใชกบัการออกแบบเครื่องประดบัได
อยางเหมาะสม 
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PD 2421 ออกแบบผลิตภัณฑเคร่ืองประดับ 2 3(2-2) 
                             Jewelry Design 2 
                            ศึกษาและฝกปฏิบัติออกแบบเครื่องประดับในเชิงศิลปะและอุตสาหกรรม การใช     
เครื่องมือ อุปกรณ กระบวนการขึ้นรูป ตกแตงเครื่องประดับ เชน แกว หินธรรมชาติ แมลง โลหะ          
วัสดุสังเคราะห เครื่องเคลือบ เซรามิกส ฯลฯ เทคนิคการขึ้นรูปเครื่องประดับที่ซับซอน เชน วิธีการหลอ 
การฝงหิน (Bezel) เทคนิคการนําวัสดแุละวิธีการมาประยุกตใชในการออกแบบเครื่องประดับได
อยางเหมาะสม 
 
PD 2422 ออกแบบผลิตภัณฑเคร่ืองตกแตง 1 2(1-2) 
                            Ornament Design 1 
                            ศึกษาลักษณะ และรูปแบบเครื่องตกแตงจากภาคตางๆ ของไทยจากอดีตมาจน              
ถึงปจจุบัน ศกึษาชนดิ ประเภท และคณุสมบัติของวสัดุที่นํามาใช ศึกษาวิธีใชเครื่องมือ อุปกรณ 
และกระบวนการขึ้นรูปชนดิตางๆ ฝกปฏิบัติการออกแบบและปฏิบัติการทําผลิตภัณฑเครื่องตกแตง
รูปลักษณไทยจากวัสดุตางๆ ที่เหมาะสม 
 
PD 2423 ออกแบบผลิตภัณฑเคร่ืองตกแตง 2 3(2-2) 
                            Ornament Design 2 
                            ศึกษาลักษณะ และรูปแบบเครื่องตกแตงจากประเทศตางๆ ที่มีผลงานการ
ออกแบบ     เปนที่ยอมรับทัว่ไป ศึกษาชนดิ ประเภท และคุณสมบัติของวัสดุที่นํามาใช ศึกษาวิธีใช
เครื่องมือ อุปกรณ และกระบวนการขึ้นรูปชนิดตางๆ ฝกปฏิบัติการออกแบบ และปฏิบัติการทํา
ผลิตภัณฑเครือ่งตกแตง      รูปลักษณสากล โดยมุงเนนการสงออกตางประเทศ 
 
แขนงที่  2  การออกแบบผลิตภัณฑเซรามกิส 
PD 2424 ออกแบบผลิตภัณฑเซรามิกส 1 2(1-2) 
                            Ceramics Design 1 
                            ศึกษาความหมาย ความสําคัญของเซรามิกส ประวัติโดยสังเขปของเซรามิกสไทย
และสากล ศึกษาวัสดแุละกรรมวิธีการผลิตพื้นฐานที่ใชในงานเซรามิกส ฝกทักษะการออกแบบ
ผลิตภัณฑเซรามิกสประเภทนูนต่ํา และลอยตัว ฝกปฏิบตัิการออกแบบและการขึ้นรปูเซรามิกสดวย
กรรมวิธีพื้นฐานอยางงายๆ ฝกปฏิบัติการออกแบบ การทําแมพิมพ และหลอช้ินงานขนาดเล็ก โดย
เนนความสวยงามของรูปทรงเปนหลัก 
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PD 2425 ออกแบบผลิตภัณฑเซรามิกส 2 3(2-2) 
                            Ceramics Design 2 
                            ศึกษารายละเอียดคุณสมบัติของวัตถุดบิ และสารเคมีชนิดตางๆ ที่ใชในการเตรียม   
ดินปน และน้าํเคลือบ ศึกษาถึงกระบวนการขึ้นรูปดวยมอื เชน วิธีบีบ วิธีขด วิธีแผน วิธีกดจาก     
แมพิมพ ฝกปฏิบัติการออกแบบ เขียนแบบ และการขึ้นรูปผลิตภัณฑเซรามิกส ตามกระบวนการ         
ดังกลาวจนสาํเร็จเปนชิ้นงาน 
 
PD 2426 ออกแบบผลิตภัณฑเซรามิกส 3 3(2-2) 
                            Ceramics Design 3 
                            ศึกษาเกีย่วกบัคุณสมบัติของปลาสเตอร วัสดุ และเครื่องมอืที่ใชทําแมพมิพปูนปลาสเตอร
แบบแยกชิ้น และกรรมวิธีการหลอดวยน้ําดิน การเคลือบผิวดิน ฝกปฏิบัติการออกแบบ เขียนแบบ
ผลิตภัณฑเซรามิกส และหลอข้ึนรูปชิ้นงานดวยวิธีการหลอดวยน้ําดิน (Slip Casting) จนเปนชิ้นงาน
สําเร็จ 
 
PD 2427 ออกแบบผลิตภณัฑเซรามิกส 4 3(2-2) 
                            Ceramics Design 4 
                            ศึกษาวัสด ุ อุปกรณ และเครื่องมือที่ใชขึ้นรูปดวยแปนหมุน (Throwing) รวมถึง       
สารเคลือบชนิดตางๆ เทคนคิกรรมวิธีตกแตงผลิตภัณฑ เชน การเขยีนลวดลาย การเคลือบผิว ฯลฯ       
ฝกปฏิบัติการออกแบบเขียนแบบผลิตภัณฑเซรามิกสดวยกรรมวิธีดังกลาว จนสําเร็จเปนชิ้นงาน 
 
PD 2428 ออกแบบผลิตภัณฑเซรามิกส 5 3(2-2) 
                            Ceramics Design 5 
                            ศึกษาวัสด ุ อุปกรณ และเครื่องมือและกรรมวิธีการขึ้นรูปดวยใบมีด (Jiggering)       
การเผา และเตาเผาชนิดตางๆ ฝกปฏิบัติการออกแบบเขียนแบบผลิตภัณฑเซรามิกสที่ผลิตดวย
กรรมวิธีการผลิตแบบขึ้นรูปดวยใบมีด ฝกปฏิบัติการทําตนแบบ (Prototype) การสรางแมแบบ 
(Block Mold) และการฝกทาํใบมีดทั้งชนดิภายใน (Jollying) และภายนอก (Jiggering) เทคนิคการ
เผาและเตาเผาจนสําเร็จเปนชิ้นงาน 
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PD 2429 ออกแบบผลิตภัณฑเซรามิกส 6 3(2-2) 
                            Ceramics Design 6 
                            ศึกษาเครื่องมือ อุปกรณ เครื่องจกัร และกระบวนการผลิตเซรามิกสในระบบ           
อุตสาหกรรมที่ใชระบบการผลิตแบบ Slip Casting และ Jiggering ฝกปฏิบัติการออกแบบเขยีนแบบ 
การทําแมพิมพ การทําตนแบบ ผลิตภัณฑเซรามิกสและทักษะในการทําเซรามิกสที่มีลักษณะเปนชุด 
เชน ชุดอาหาร ชุดกาแฟ ฯลฯ โดยเนนการผลิตตามระบบอุตสาหกรรม 
 
PD 2430 ออกแบบผลิตภัณฑเซรามิกส 7 3(2-2) 
                            Ceramics Design 7 
                            ศึกษาเครื่องมือ อุปกรณ เครื่องจกัร และกระบวนการผลิตเซรามิกสในระบบ           
อุตสาหกรรม เชน วัสดกุอสราง เครื่องสุขภัณฑ งานตกแตงสถาปตยกรรม ศกึษาชนดิของสาร
เคลือบ วัตถุดบิในการทําเคลือบ การผสมเคลือบในอัตราสวนตางๆ กรรมวิธีการเคลือบแบบตางๆ                
ขอบกพรองของการเคลือบ ฯลฯ ฝกปฏิบัติการออกแบบผลิตภัณฑเซรามิกสประเภทวัสดุกอสราง 
เครื่องสุขภัณฑ ฯลฯ โดยเนนการผลิตในระบบอุตสาหกรรม 
 
PD 2431 ออกแบบผลิตภัณฑเซรามิกส 8 3(2-2) 
                            Ceramics Design 8 
                                   ฝกปฏิบัติกําหนดหัวขอโครงงานออกแบบผลิตภัณฑเซรามิกสที่ผลิตในระบบ
อุตสาหกรรมเฉพาะเรื่องที่นาสนใจ ฝกปฏิบัติการออกแบบและจัดทําโครงงานตามที่กําหนด          
การคนควาขอมูล วิเคราะหขอมูล การออกแบบราง (Sketch Design) การออกแบบเขียนแบบ การทํา
ตนฉบับ จนสําเร็จเปนชิ้นงาน สรุปโครงการเปนภาคเอกสาร 
 
แขนงที่  3  การออกแบบผลิตภัณฑเฟอรนเิจอร 
PD 2432 ออกแบบเฟอรนิเจอร 1 2(1-2)  
                            Furniture Design 1 
                             ศึกษาประวัติและแนวคิดในการออกแบบเฟอรนิเจอรในยุคสมัยตางๆ ศึกษา
หนาที่ และการใชงานของเฟอรนิเจอรชนิดตางๆ เครื่องมือ เครื่องจักรเบื้องตน ที่ใชในงาน
เฟอรนิเจอร         ช้ินสวนประกอบตางๆ ของเฟอรนิเจอรไม วิธีการเขาเดือยชนิดตางๆ ฝก
ปฏิบัติการออกแบบและ     การเขียนแบบ การยอสวน การแสดงแบบ รายละเอียดเทคนิคการทํา
สวนประกอบของเฟอรนิเจอรไม การทําหุนจําลอง การทําตนแบบ 
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PD 2433 ออกแบบเฟอรนิเจอร 2 3(2-2) 
                            Furniture Design 2 
                            ศึกษารูปแบบและหลักการออกแบบ ตู โตะ เตียง และชั้นวางของแบบตางๆ ที่ทํา
จากวัสดุตางๆ ศึกษาขอมูลตางๆ ที่ใชประกอบการออกแบบ ฝกปฏิบัติการออกแบบเขียนแบบ
เฟอรนิเจอร ประเภท ตู โตะ เตียง และชั้นวางของ ฯลฯ การทําหุนจําลองการทําตนแบบ (Prototype) 
 
PD 2434 ออกแบบเฟอรนิเจอร 3 3(2-2) 
                            Furniture Design 3 
                            ศึกษาขอมลูเกี่ยวกับแผนไมวิทยาศาสตร กระบวนการขึ้นรูป การตกแตง รูปแบบ
และหลักการออกแบบเฟอรนิเจอรสําหรับเด็ก ฝกปฏิบัตกิารออกแบบ เขียนแบบ การทําหุนจําลอง 
และการทําตนแบบเฟอรนิเจอรสําหรับเด็ก ที่ทําจากแผนไมวิทยาศาสตรเปนวัสดุหลัก 
 
PD 2435 ออกแบบเฟอรนิเจอร 4 3(2-2) 
                            Furniture Design 4 
                            ศึกษารูปแบบหลักการออกแบบ และโครงสรางของเกาอ้ีตางๆ เชน Easy Chair, 
Arm Chair, Sofa, Resting Chair ฯลฯ ศกึษาวัสดเุครื่องมือที่ใชผลิตในระบบอุตสาหกรรม อุปกรณ 
และเครื่องจักรที่ใชประกอบการผลิต ศึกษากระบวนการบุนวมแบบตางๆ ฝกปฏิบัติการออกแบบ
เขียนแบบผลิตภัณฑดังกลาว การเขียนแบบเทาจริงและทําหุนจําลอง หรือผลิตภัณฑตนแบบ 
 
PD 2436 ออกแบบเฟอรนิเจอร 5 3(2-2) 
                            Furniture Design 5 
                            ศึกษาความสําคัญ ลักษณะ ชนิดของแผนไมวิทยาศาสตร วิธีการใชอุปกรณ
เครื่องมือ เครื่องจักรที่ใชในการแปรรูป การขึ้นรูปเฟอรนิเจอรถอดประกอบ รูปแบบของ
เฟอรนิเจอรถอดประกอบ หลักการออกแบบเฟอรนิเจอรประเภทถอดประกอบ (Knock- down) ที่
ผลิตในระบบ    อุตสาหกรรม ฝกปฏิบัติการออกแบบเขียนแบบเฟอรนิเจอรประเภทถอดประกอบ 
การเขียนแบบสั่งงาน (Working Drawing) ที่ใชในโรงงานอุตสาหกรรม การทําหุนจําลองหรือ
ผลิตภัณฑตนแบบ 
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PD 2437 ออกแบบเฟอรนิเจอร 6 3(2-2) 
                            Furniture Design 6 
                            ศึกษารูปแบบและลกัษณะของเฟอรนเิจอรประเภทชดุ หลักการออกแบบ
เฟอรนิเจอรประเภทชดุ เชน ชุดสํานักงาน ชุดหองประชุม ชุดหองรับแขก ฯลฯ ฝกปฏิบัติการ
ออกแบบเขียนแบบ และการทําหุนจําลองหรือผลิตภัณฑตนแบบ 
 
PD 2438 ออกแบบเฟอรนิเจอรและการประมาณราคา 3(2-2) 
                            Furniture Design and Cost Estimating 
                            ศึกษาและฝกปฏิบัติออกแบบเฟอรนิเจอรลอยตัว Free Standing Furniture และ
เฟอรนิเจอรตดิตาย (Built-in Furniture) ภายในอาคารและภายนอกอาคาร ศึกษารายละเอียดของ
เฟอรนิเจอร การอานแบบ วิธีการแยกรายการแบบและวัสด ุ การคํานวณคิดราคาจากแบบ              
การคํานวณปริมาตรของวัสดุประเภทตางๆ ที่ปรากฏในแบบ การเสนอราคา การคิดคํานวณราคา
แรงงาน ราคา    ออกแบบ การทําสัญญาวาจาง การคํานวณราคาแบบประมาณ และแบบละเอียด 
 
PD 2439 ออกแบบตกแตงภายใน 1 2(1-2)  
  Interior Design 1 
  ศึกษาหลักการ และทฤษฎกีารออกแบบตกแตงภายในเบื้องตน การจัดวางผัง
บริเวณกลุมสี วัสดุ และครุภัณฑ โดยการศึกษารูปแบบสถาปตยกรรม สถาปตยกรรมภายใน 
ลวดลาย คต ิ และแนวคดิในการออกแบบของไทยและสากล หรือรูปแบบในอดีต และนํามา
ประยุกตสําหรับการออกแบบตกแตงภายใน ใหเกิดรูปแบบรวมสมัยของอาคารประเภทตางๆ หรือ
อาคารที่ไดรับการปรับปรุงหนาที่ใชสอยที่สอดคลองกับกิจกรรมในยคุปจจุบัน ศึกษาและฝก
ปฏิบัติการกําหนดแนวคิด การออกแบบเขียนแบบ การเขียนรายการประกอบแบบ การเขียน
ทัศนียภาพ (Perspective) และทําแบบจําลอง (Model) 
 
PD 2440 ออกแบบตกแตงภายใน 2 3(2-2) 
                            Interior Design 2 
                            ศึกษาหลักการและทฤษฎีการออกแบบตกแตงภายใน การจัดวางผังบริเวณ กลุมสี 
วัสดุและครภุณัฑใหเหมาะสมกับลักษณะ และสภาพแวดลอมภายในของอาคาร ประเภทที่พกัอาศัย 
เชน บานเดี่ยว บานแถว คอนโดมิเนยีม ทีพ่ักอาศัย ฯลฯ ฝกปฏิบัติการ ออกแบบ เขยีนแบบ เขียน
รายงานประกอบแบบ การเขียนทัศนยีภาพ (Perspective) และการทําแบบจําลอง (Model) 
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PD 2441 ออกแบบตกแตงภายใน 3 3(2-2) 
                            Interior Design 3 
         ศึกษาหลักการและทฤษฎีการออกแบบตกแตงภายใน การจัดวางผังบรเิวณ กลุมสี 
วัสดุและครภุณัฑใหเหมาะสมกับลักษณะ และสภาพแวดลอมภายในของอาคารสาธารณะ เชน 
รานคา สํานักงาน ฯลฯ ฝกปฏิบัติการออกแบบ เขียนแบบ เขียนรายงานประกอบแบบ การเขียน
ทัศนียภาพ (Perspective) และการทําแบบจาํลอง (Model) 
 
PD 2442 ออกแบบตกแตงภายใน 4 3(2-2) 
                            Interior Design 4 
  ศึกษาหลักการ และทฤษฎีการออกแบบตกแตงภายใน การจัดวางผังบรเิวณกลุมสี 
วัสดุและครภุณัฑ ใหเหมาะสมกับลักษณะและสภาพแวดลอมภายในรานคา ระบบกลุม เชน ศูนย
กีฬา ศูนยการคา โรงแรม ฯลฯ ฝกปฏิบัติการออกแบบ เขียนแบบ เขียนรายงานประกอบแบบ การ
เขียนทัศนยีภาพ (Perspective) และการทําแบบจําลอง (Model) การสรุปผลการออกแบบเปนภาค
เอกสาร 
 
แขนงที่  4  การออกแบบผลิตภัณฑโลหะ 
PD 2443 ออกแบบผลิตภัณฑโลหะ 1 2(1-2)  
                            Metal Product Design 1 
                            ศึกษาคุณสมบัติและลักษณะทัว่ๆ ไปของโลหะ ที่นํามาใชผลิตเปนผลิตภัณฑ
ประเภทตางๆ ศึกษาวิธีการใชอุปกรณ เครื่องมือ และเครื่องจกัรที่ใชแปรรปูและขึ้นรูปรวมทั้ง
กระบวนการตกแตงผิวโลหะ ฝกปฏิบัติการออกแบบชิ้นงานโลหะขนาดเล็ก และทดลองใชอุปกรณ 
เครื่องมือ และเครื่องจักร การทําหุนจําลอง 
 
PD 2444 ออกแบบผลิตภัณฑโลหะ 2 3(2-2) 
                             Metal Product Design 2 
                             ศึกษาเครื่องมือ อุปกรณ และเครื่องจักรที่ใชสําหรับการผลิตขึ้นรูปโลหะแผน
ศึกษาและฝกปฏิบัติเกี่ยวกับการเขียนแผนคล่ี ช้ินงาน โลหะแผนรูปทรงตางๆ และการเขียนแบบ
แยกชิน้สวน ศึกษาหลักการออกแบบผลิตภัณฑงานโลหะแผน ฝกปฏิบัติการออกแบบเขียนแบบ 
การทําหุนจําลอง ผลิตภัณฑอุตสาหกรรม ประเภทมีระบบกลไกอยางงายๆ ไมซับซอน ที่ใชโลหะ
เปนแผนวัสดหุลัก เชน กลองตูรับจดหมาย โคมไฟฟา ฯลฯ เนนการผลิตระบบพื้นฐาน 
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PD 2445 ออกแบบผลิตภัณฑโลหะ 3 3(2-2)  
                            Metal Product Design 3 
                            ศึกษาเครื่องมือ อุปกรณ และเครื่องจกัรที่ใชผลิตขึ้นรูปโลหะเสน ศึกษาหลกัการ    
ออกแบบผลิตภัณฑโลหะจากโลหะเสน ฝกปฏิบัติการออกแบบเขียนแบบผลิตภัณฑโลหะที่ทําจาก
โลหะเสน โดยเนนการผลิตระบบพื้นฐาน 
 
PD 2446 ออกแบบผลิตภัณฑโลหะ 4 3(2-2) 
                            Metal Product Design 4 
                            ศึกษาเครื่องมือ อุปกรณ และเครื่องจกัรที่ใชสําหรบัผลิตและขึ้นรูปโลหะแผนใน
ระบบอุตสาหกรรม ศึกษากระบวนการขดัลาง การเคลือบหรือพนสีในระบบอุตสาหกรรม ฝก
ปฏิบัติการออกแบบเขยีนแบบผลิตภัณฑโลหะจากโลหะแผนทีใ่ชกระบวนการผลิตระบบ
อุตสาหกรรม เชน   ตูเก็บเอกสาร ช้ันวางของ ฯลฯ 
 
PD 2447 ออกแบบผลิตภัณฑโลหะ 5 3(2-2) 
                            Metal Product Design 5 
                            ศึกษาเครื่องมือ อุปกรณ และเครื่องจักรที่ใชสําหรับผลิตและขึ้นรูปโลหะเสน
ระบบอุตสาหกรรม ศึกษากระบวนการขดั ลาง การเคลือบหรือพนสใีนระบบอุตสาหกรรม ฝกปฏิบตัิ 
การออกแบบเขียนแบบผลิตภัณฑโลหะจากโลหะเสนทีใ่ชกระบวนการผลิตระบบอุตสาหกรรม 
เชน ช้ันวางของ เฟอรนิเจอร ฯลฯ 
 
PD 2448 ออกแบบผลิตภัณฑโลหะ 6 3(2-2) 
                            Metal Product Design 6 
                            ศึกษากระบวนการและเทคนิคการหลอโลหะ คุณสมบัติ ลักษณะเดนและรูปแบบ
ของผลิตภัณฑอุตสาหกรรมที่ผลิตจากโลหะหลอ วเิคราะหขอมูลและกําหนดแนวคิดใหมฝกปฏบิัติ 
การออกแบบและทําหุนจําลองผลิตภัณฑโลหะประเภทโลหะหลอ 
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PD 2449 ออกแบบผลิตภัณฑโลหะ 7 3(2-2) 
                            Metal Product Design 7 
                            การกําหนดหัวขอโครงงาน การออกแบบผลิตภัณฑที่ผลิตจากงานโลหะ ไมจํากดั
ชนิดและประเภทของผลิตภณัฑ การออกแบบผลิตภัณฑโลหะที่มีวัสดุอ่ืน ประกอบ เนนผลิตภณัฑ
ที่มีระบบกลไกไมซับซอน และผลิตในระบบอตุสาหกรรมศึกษาและวิเคราะหขอมูลเกีย่วกับ
รูปแบบผลิตภัณฑ การตลาด การผลิต ฯลฯ และกําหนดแนวความคิดในการออกแบบและทํา
หุนจําลองฝกปฏิบัติการออกแบบ เขยีนแบบ และจัดทําหุนจําลองตามโครงงานที่กําหนด 
 
แขนงที่  5  การออกแบบผลิตภัณฑพลาสติก 
PD 2450 ออกแบบผลิตภัณฑพลาสตกิ 1 2(1-2)  
                            Plastic Product Design 1 
                            ศึกษาชนดิ คุณสมบัติ และการใชงานของพลาสติกเหลวโพลเิอสเตอรเรซิน 
(Unsaturated Polyester Resin) ยางซิลิโคน ใยแกว และวัสดุอ่ืนๆ ศกึษาและฝกทกัษะ วิธีการใช     
เครื่องมือ อุปกรณ กระบวนการทําแมพิมพแบบถลก แมพิมพแบบผา วธีิการหลอ และการตกแตง 
 
PD 2451 ออกแบบผลิตภัณฑพลาสตกิ 2 3(1 – 3)  
                            Plastic Product Design 2 
                            ศึกษาชนดิ คุณสมบัติ การใชงาน และกรรมวิธีการผลิตพลาสติกแผนอะคริลิก 
(Acrylic) พี.วี.ซี. (PVC.) และ เอ.บี.เอส. (ABS.) ศึกษาเครื่องมือ อุปกรณที่ใชแปรรูปและ
กระบวนการขึน้รูปพลาสติกแผนชนิดตางๆ ศึกษาหลักการออกแบบผลิตภัณฑพลาสติก แผน ฝก
ปฏิบัติการออกแบบ และทาํหุนจําลองขนาดเทาจริง ผลิตภัณฑทีก่ําลังนิยมใชกันอยูในตลาด เปน
ผลิตภัณฑ     ขนาดเล็ก เชน กลองบรรจุ กลองโชวสินคา ฯลฯ 
 
PD 2452 ออกแบบผลิตภัณฑพลาสตกิ 3 3(2-2) 
                             Plastic Product Design 3 
                             ศึกษาคุณสมบัติวัสดุ กรรมวิธีการผลิต และหลักการออกแบบผลิตภัณฑพลาสติก
แบบฉีด (Injection Molding) ฝกปฏิบัติการออกแบบและทําหุนจาํลองผลิตภัณฑพลาสติก จาก
กรรมวิธีการผลิตดังกลาว ประเภทตางๆ เชน เฟอรนิเจอร ผลิตภัณฑเครื่องใชไฟฟา ฯลฯ  
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PD 2453 ออกแบบผลิตภัณฑพลาสตกิ 4 3(2-2) 
                            Plastic Product Design 4 
                            ศึกษาคุณสมบัติวัสดุ กรรมวิธีการผลิต และหลักการออกแบบผลิตภัณฑพลาสติก
จากกรรมวิธีการผลิตแบบเปา (Blow Molding) และกรรมวิธีการผลิตแบบหลอเหวีย่ง (Plastic 
Rotational Casting) กรรมวิธีการผลิตและระบบอุตสาหกรรมอื่นๆ ฝกปฏิบัติการออกแบบและ
จัดทําหุนจําลองผลิตภัณฑพลาสติกจากกรรมวิธีการผลิตดังกลาวประเภทตางๆ เชน ภาชนะบรรจุ
ของเหลว อุปกรณเครื่องใชในบาน ของเลนสําหรับเด็ก เฟอรนิเจอร ฯลฯ 
 
PD 2454 ออกแบบผลิตภัณฑพลาสตกิ 5 3(2-2) 
                            Plastic Product Design 5 
                            กําหนดหวัขอโครงงานออกแบบผลิตภณัฑที่ใชพลาสติกเปนวัตถุดบิไมจํากัดชนดิ
ของผลิตภัณฑและกรรมวิธีการผลิต เนนผลิตภัณฑที่มีระบบกลไก มีแนวคิดแปลกใหมศึกษาและ
วิเคราะหขอมูลเกี่ยวกับรูปแบบผลิตภัณฑ ประโยชนใชสอย การตลาดกรรมวิธีการผลิต ฯลฯ ฝก
ปฏิบัติการออกแบบผลิตภณัฑพลาสติกตามหัวขอโครงงานที่กําหนด 
 
PD 2455 ออกแบบผลิตภัณฑไฟเบอรกลาส 1 2(1-2)   
                            Fiber Glass Product Design 1 
                            ศึกษาชนดิ คุณสมบัต ิ และการใชงาน ของพลาสติกเหลวโพลิเอสเตอรเรซิน 
(Unsaturated Polyester Resin) ใยแกว และวัสดุอ่ืนๆ ศึกษาวิธีการใชเครื่องมือ อุปกรณ และ
กระบวนการขึน้รูปผลิตภัณฑไฟเบอรกลาสดวยแมพิมพช้ินเดียว ศึกษาหลักการออกแบบผลิตภัณฑ                 
ไฟเบอรกลาสขนาดเล็ก ฝกปฏิบัติการออกแบบและจัดทําผลิตภัณฑ ไฟเบอรกลาสขนาดเล็ก เชน       
โคมไฟ นาฬกิา เครื่องตกแตง เฟอรนิเจอรสําหรับเด็ก ฯลฯ 
 
PD 2456 ออกแบบผลิตภัณฑไฟเบอรกลาส 2 3(2-2) 
                            Fiber Glass Product Design 2 
                            ศึกษาวิธีการใชเครื่องมือ อุปกรณ และกระบวนการผลิตขึ้นรูปผลิตภัณฑ                 
ไฟเบอรกลาส หรือ เอฟ.อาร.พี. (FRP.) ระบบอุตสาหกรรมดวยแมพิมพแยกชิ้น ศึกษาหลักการ        
ออกแบบผลิตภัณฑไฟเบอรกลาสขนาดกลาง ฝกปฏิบัติการทําแมพิมพแยกชิน้และการขึ้นรปู
ช้ินงาน   ไฟเบอรกลาสขนาดกลาง เชน เครื่องเลนในสวนสนุก ช้ินสวนประดับรถยนต ผลิตภณัฑ
ใชในงานสาธารณะ ฯลฯ 
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แขนงที่  6  การออกแบบผลิตภัณฑบรรจภุัณฑ 
PD 2457 ออกแบบบรรจุภัณฑ 3 3(2-2) 
                            Package Design 3 
                            ศึกษาหลักการออกแบบ รูปแบบของบรรจุภัณฑทีใ่ชบรรจุของเหลวศึกษาการจดั
องคประกอบ ฉลาก ตราสัญลักษณ (Logo) และลวดลายบนบรรจภุัณฑ ศึกษากรรมวิธีการผลิต
บรรจุภัณฑพลาสติกและการพิมพในระบบตางๆ ที่ใชกบังานบรรจุภณัฑ ฝกปฏิบตัิออกแบบบรรจุ
ภัณฑประเภทตางๆ ที่ทําจากพลาสติก เนนรูปทรงสวยงาม นาซ้ือ นาใช เชน ขวดบรรจุน้ํามัน ขวด
ยาสระผม ฯลฯ พรอมการออกแบบกราฟก และฝกปฏิบตัิการทําหุนจําลอง 
 
PD 2458 ออกแบบบรรจุภัณฑ 4 3(2-2) 
                             Package Design 4 
                             ศึกษาหลักการออกแบบ และรูปแบบบรรจุภณัฑทีใ่ชบรรจุผลิตผลทางอุตสาหกรรม 
เพื่อการขนสงทั้งในและนอกประเทศ คํานึงถึงความปลอดภัย การประยุกตกราฟกเขากับงานที่
ออกแบบ พรอมวิเคราะหและทดสอบบรรจุภัณฑเพื่อใชในการขนสง ศึกษาวัสดุและกรรมวิธีการ
ผลิตที่เหมาะสมกับบรรจุภณัฑเพื่อการขนสง ฝกปฏิบัติออกแบบบรรจุภัณฑเพื่อการขนสง โดย
ประยุกตงานกราฟกอยางงายๆ ใหเขากับบรรจุภัณฑไดอยางเหมาะสม พรอมทั้งฝกปฏิบัติการทํา
หุนจําลองขนาดเทาจริง 
 
PD 2459 ออกแบบบรรจุภัณฑ 5 3(2-2) 
                            Package Design 5 
                            ศึกษาหลักการออกแบบและรูปแบบบรรจุภัณฑทีใ่ชบรรจุน้ําผลไมและ
อาหารแหงศกึษากรรมวิธีการผลิตบรรจุภัณฑที่ทําจากโลหะ กระดาษ ฟลม พลาสติก และการพิมพ
ระบบตางๆ ศึกษาการใชคอมพิวเตอรหรือเทคโนโลยีสมัยใหม ออกแบบกราฟกบนบรรจภุณัฑ
ของเหลว และอาหารแหง ฝกปฏิบัติออกแบบบรรจุภณัฑที่ใชบรรจุน้าํผลไมและอาหารแหง และ
ออกแบบกราฟกประกอบบรรจุภัณฑดวยเทคโนโลยีสมัยใหม ใหมรูีปแบบสวยงามและเหมาะสม 
พรอมทั้งฝกปฏิบัติการทําหุนจําลองขนาดเทาของจริง 
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PD 2460 ออกแบบบรรจุภัณฑ 6 3(2-2) 
                            Package Design 6 
                            ศึกษาหลักการออกแบบและรูปแบบบรรจุภัณฑ ทีใ่ชบรรจุผลิตผลทางการเกษตร     
เพื่อการสงออก เชน บรรจภุณัฑผักสด บรรจุภัณฑผลไมสด บรรจุภัณฑดอกไมสด ฯลฯ ศึกษาวัสดุ
และกรรมวิธีการผลิตที่เหมาะสม ที่ใชทําบรรจุภัณฑทางการเกษตร ฝกปฏิบัติการออกแบบบรรจุ
ภัณฑทีใ่ชบรรจุผลิตผลทางการเกษตร การรวบรวมขอมูล วิเคราะหขอมูลที่ใชประกอบการ
ออกแบบ พรอมทั้งทําหุนจําลองเทาของจริง 
 
PD 2461 ออกแบบบรรจุภัณฑ 7 3(2-2)
  Package Design 7 
  กําหนดหวัขอโครงงานออกแบบบรรจุภณัฑเฉพาะอยาง ที่ใชผลิตในระบบ          
อุตสาหกรรม ไมจํากดัวัสดุ ฝกปฏิบัตกิารออกแบบบรรจุภัณฑและจัดทําหุนจําลองตามโครงงาน          
ที่กําหนด 
 
PD 2462 ออกแบบกราฟก 3 3(2-2) 
                            Graphic Design 3 
                            ศึกษาและปฏิบัติการออกแบบกราฟก โดยนําเอาเทคโนโลยีสมัยใหมมาชวยใน       
การออกแบบ การนําเครื่องหมายไปใชในการผลิตภัณฑตางๆ เชน บนหีบหอ การออกแบบและ
กําหนดตําแหนงขอความโฆษณา การปฏิบัติตามแนวความคิดของสภาพแวดลอม และเฉพาะกรณ ี
ระบบการประชาสัมพันธเอกลักษณของผลิตภัณฑ ศกึษากระบวนการผลิตงานกราฟกในระบบ
อุตสาหกรรม 
 
PD 2463 การออกแบบดวยคอมพิวเตอร 3 3(2-2) 
                            Computer Aid Design 3 
                            ศึกษาหลักการและวิ ธีการใชโปรแกรมสําเร็จรูปที่ใชในการสรางภาพดวย
คอมพิวเตอร เทคนิคการสรางภาพสามมิติ เชน การเขียนทัศนียภาพผลิตภัณฑ การเขียน ทัศนียภาพ
ภายในอาคาร มุมมองแบบตางๆ เพื่อใชประกอบในการนําเสนอผลงานออกแบบ  ฯลฯ ฝก
ปฏิบัติการคอมพิวเตอร เพื่อชวยในการออกแบบโดยใชโปรแกรมสําเร็จรูป 
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PD 2464 การศึกษางาน 3(2-2) 
                            Work Study 
                            ศึกษาหลักการเพิ่มผลผลิต องคประกอบของเวลาที่ใชทํางานหนึ่งๆ ใหสําเร็จ
หลักการของการเคลื่อนที่อยางมีประสิทธิภาพ การสุมงาน การหาเวลามาตรฐานโดยการจับเวลา
โดยตรงประโยชนของการสุมงานและเวลามาตรฐาน เทคนิคการบันทึกขอมูลการตั้งคําถาม 
แผนภูมกิระบวนการผลิตสังเขป แผนภูมิกระบวนการผลิตตอเนื่อง ประเภทคน วัสดแุละเครื่องจักร 
ไดอะแกรม การเคลื่อนที่  ไดอะแกรมสายใยแบบจําลอง ฯลฯ 
 
PD 2465 การถายภาพเพื่อการออกแบบ 3(2-2) 
                            Photography for Design 
                            ศึกษาอปุกรณเครื่องมือตางๆ ของการถายภาพนิ่ง ศึกษาปฏิบัติการถายภาพนิง่       
ภาพเคลื่อนไหว ฝกปฏิบัติการถายภาพขาว-ดํา สี และสไลด เพื่อใหไดคุณภาพพิเศษตามเนื้อหาของ    
การออกแบบ การสรางเนื้อหาในงานถายภาพ การจัดองคประกอบ การเลือกหามุมของภาพ การฝก
ความคิดสรางสรรค เทคนิคการจัดวางหุน การจัดแสดง การจัดฉากพเิศษ การจัดแสง เทคนิคการ        
ถายภาพ เทคนคิการใชอุปกรณประกอบ เพือ่ประกอบการออกแบบ 
 
PD 2466 การโฆษณาผลติภัณฑอุตสาหกรรม 3(2-2) 
                            Advertising in Industrial Product Design 
                            ศึกษาความสําคัญ ลักษณะของการโฆษณา และการสงเสริมการขาย พฤติกรรม
ของผูบริโภคผลิตภัณฑนั้น จิตวิทยา แรงจูงใจในการออกแบบผลิตภัณฑ การพยากรณตลาด        
การวางแผนการโฆษณาและการสงเสริมการขาย จรรยาบรรณ ความจริงใจในการโฆษณา การเลอืก
ส่ือในการโฆษณา การออกแบบผลิตภัณฑทีม่ีผลกระทบตอการโฆษณา ตลอดจนกฎหมายที่
เกี่ยวของกับ    การโฆษณา และการสงเสริมการขาย 
 
PD 2467 การบริหารงานออกแบบผลติภัณฑ 3(2-2) 
                            Management for Product Design 
                            ศึกษาเกีย่วกับลักษณะ กระบวนการออกแบบผลิตภัณฑ ระบบการผลิต 
กระบวนการผลิต การพยากรณ ความตองการการกําหนดปจจัยการผลิต การจัดและวางแผนงานการ
ออกแบบ      ผลิตภัณฑ กฎหมายที่เกี่ยวของ เชน กฎหมาย แรงงาน กฎหมายลิขสิทธิ์ สิทธิบัตร ฯลฯ 
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3.  กลุมวิชาพืน้ฐานวชิาชพี 
กลุมวิชาวิทยาการจัดการ 
เลือก 
PR 3501  การประชาสัมพันธหนวยงาน  3(3-0) 
    Public  Relation  of  an  Organization  

  ศึกษาถึงบทบาทและความสําคัญของการประชาสัมพันธหนวยงาน  แนวคิดและ
การดําเนินงานประชาสัมพันธของหนวยงาน การจัดองคกรงานประชาสัมพันธของหนวยงาน 
ความสัมพันธระหวางงานประชาสัมพันธ กฎหมายที่เกี่ยวของกับการประชาสัมพันธ วิวัฒนาการ 
วัตถุประสงค นโยบายและวิธีการดําเนินงาน ตลอดจนความรับผิดชอบของหนวยงานที่มีตอสังคม 
วิธีดําเนินงานประชาสัมพันธของหนวยงาน    
 
ACC 2101 บัญชีการเงิน  3(3-0) 
  Financial Accounting 
  ศึกษาความหมาย วัตถุประสงคของการบัญชี แมบทการบัญชี การบัญชีเกี่ยวกับ
กิจการใหบริการ กิจการซื้อมาขายไปและกิจการอุตสาหกรรม การแกไขขอผิดพลาดทางการบัญชี 
การจัดทํากระดาษทําการ การจัดทํางบการเงินของกิจการแตละประเภทเพื่อแสดงผลการดําเนินงาน
และแสดงฐานะการเงิน การบัญชีเกี่ยวกับภาษีมูลคาเพิ่ม ระบบใบสําคัญ การทํางบพิสูจนยอดเงิน
ฝากธนาคาร การบัญชีเกี่ยวกับกิจการไมแสวงหากําไร การจัดทํางบการเงินจากระบบการบันทึก
บัญชีไมสมบูรณ และระบบบัญชีเดี่ยว 
 
ACC 2701 การภาษีอากรธุรกิจ 3(3-0) 
  Business  Taxation 
  ศึกษานโยบายภาษีอากร  หลักเกณฑในการจัดเก็บและรายละเอียดในการปฏิบัติ
เกี่ยวกับการภาษีเงินไดบุคคลธรรมดา ภาษีเงินไดนิติบุคคล ภาษีมูลคาเพิ่ม ภาษีธุรกิจเฉพาะ ภาษี
สรรพสามิต และภาษีศุลกากร  การคํานวณภาษี  การยื่นแบบรายการและการเสียภาษีทางธุรกิจ   
การอุทธรณตอพนักงานเจาหนาที่ในเรื่องภาษีอากรแตละประเภท  ปญหาตาง ๆ ในเรื่องภาษีอากร
ธุรกิจ 
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FB 1401 การเงินธุรกิจ 3(3-0) 
  Business Finance 
  ศึกษาถึงขอบเขต   ลักษณะ  บทบาทและหนาที่ของฝายการเงินในธุรกิจ ตลอดจน
เปาหมายและความสําคัญของการเงินธุรกิจ โดยเนนใหเขาใจถึงหลักการเบื้องตนในการจัดสรร
เงินทุนภายในธุรกิจ    การจัดหาเงินทุนมาเพื่อใชในการดําเนินการของธุรกิจ   การวางแผนการเงินที่
เกี่ยวกับการเริ่มลงทุนกิจการ การขยายกิจการ การเพิ่มทุน นโยบายการจัดสรรกําไรและเงินปนผล 
 
FB 1403 การเงินสวนบคุคล 3(3-0) 
  Personnel Finance 
  ศึกษาถึงแหลงเงินฝาก แหลงเงินกู และวิธีคดิดอกเบีย้ของสินเชื่อสวนบคุคล ศึกษา
ลักษณะการประกันชวีิต การเสียภาษีเงนิไดและการตดัสินใจลงทุน ศกึษาถึงการจัดทาํงบประมาณ
รายได หลักการจัดสรรเงินรายจายในชวีิตประจําวนัเพื่อการออมและลงทุน 
 
MK 1101 หลักการตลาด (3-0) 
  Principles  of   Marketing  
  การศึกษาถึงความหมาย  ความสําคญั  และหนาที่ของการตลาดในฐานะเปนกิจกรรม
หลักทางธุรกิจอยางหนึ่ง  โดยกลาวถึงแนวทางการศึกษาแนวความคิด  และปรัชญาทางการตลาด  
สวนผสมทางการตลาด  ระบบการตลาดและเปาหมายทางการตลาด  แรงจูงใจ  พฤติกรรมผูบริโภค   
ความเขาใจเกีย่วกับสวนผสมการตลาด  ประเภทของตลาด  และการวจิัยตลาดในเบือ้งตน 
 

MK 2504 การสื่อสารตลาดแบบบูรณาการ 3(3-0) 
  Integration    Marketing   Communication 
  ศึกษาลักษณะทั่วไปและความสําคัญของการสื่อสารทางการตลาด   กระบวนการ
ส่ือสารทางการตลาด    การเลือกเครื่องมือในการสงเสริมการตลาด   การผสมผสานเครื่องมือ 
การสงเสริมการตลาดเพื่อใหเกิดประสิทธิภาพทางการสื่อสารทางการตลาดที่สูงสุด   รูปแบบ 
การสื่อสารการตลาดภายในและภายนอกหนวยงาน   เทคนิคและการเลือกใชเครื่องมือในการ
ส่ือสาร   รวมถึงการประยุกตวิธีการสื่อสารทางการตลาดในรูปแบบตาง ๆ 
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MK 3601 การบริหารการตลาด 3(3-0) 
   Marketing    Management  
  ศึกษาถึงความสําคัญของการบริหารการตลาด      บทบาทหนาที่ของผูบริหาร
การตลาด   การวิเคราะหสถานการณและโอกาสทางการตลาด  การวางแผนการตลาด   โครงสราง
ตลาดและการวิเคราะหพฤติกรรมการซื้อของผูบริโภค   การวิจัยตลาดและการพยากรณความ
ตองการของตลาด   การแบงสวนตลาด   การเลือกตลาดเปาหมายและ  การกําหนดตําแหนง
ผลิตภัณฑ  ตลอดจนการศึกษาถึงการบริการการตลาดในดานผลิตภัณฑ    ราคา    ชองทางการจัด
จําหนาย  และการสงเสริมการตลาด   การตลาดบริการ    การตลาดพาณิชยอิเล็กทรอนิกส   การจัด
องคกรการตลาด  และการควบคุมทางการตลาด 
 

MGT 1101  องคการและการจัดการ  3(3-0) 
   Organization and Management  
   ลักษณะโครงสรางขององคการธุรกิจทั่วไป  การวางแผน   การจัดสายงาน
หลักเกณฑและแนวความคิดในการจัดตั้งองคการธุรกิจ  ลักษณะประเภทของการประกอบธุรกิจ
หลักการบริหารและหนาที่สําคัญของฝายบริหารทุก ๆ ดาน  ในแงการวางแผนการจัดคนเขางาน 
การสั่งการ  การจูงใจคนทํางาน  การควบคุมปฏิบัติงานตาง ๆ  ใหบรรลุเปาหมายและนโยบายที่ตั้งไว 

 
MGT 1102       ความรูเบื้องตนในการประกอบธุรกิจ  3(3-0) 
    Introduction  to  Business  Operation  

  ศึกษาถึงลักษณะพื้นฐานของธุรกิจตาง ๆ  และองคประกอบที่ใชในการประกอบ
ธุรกิจ  ไดแก  การจัดการ  การบัญชี  การเงิน  การตลาด  การบริหารบุคคล  การบริหารสํานักงาน                    
ซ่ึงครอบคลุมถึงเอกสารทางธุรกิจประเภทตาง ๆ  แนวทางการประกอบธุรกิจ  ตลอดจนศึกษา
ปญหาที่เกี่ยวของในการดําเนินธุรกิจตลอดจนจรรยาบรรณของนักธุรกิจ 
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MGT 3102  การเปนผูประกอบการ  3(3-0) 
   Entrepreneurship  

  ศึกษาลักษณะและคุณสมบัติของผูประกอบการที่ดี   หลักทฤษฎีและปฏิบัติของ
การจัดการธุรกิจของตนเอง  เร่ิมจากธุรกิจขนาดยอม ขนาดกลางและขนาดใหญ   แนวทางการจัดตั้ง
ธุรกิจ   การบริหารการผลิต  การบริหารเงินทุน   การจัดการทางการเงิน    การจัดรูปแบบองคกร 
การวาจางและประโยชนของธุรกิจขนาดยอม ขนาดกลางและขนาดใหญ  ที่มีตอระบบเศรษฐกิจ  
ลักษณะของธุรกิจประเทศไทย  โดยมีการสอดแทรกจริยธรรม จรรยาบรรณของนักธุรกิจ  กฎหมาย
ธุรกิจ ผลกระทบของธุรกิจตอส่ิงแวดลอม และการเสริมสรางความคิดสรางสรรคเพื่อใหเกิด
ความคิดริเร่ิมของตนเอง    
 

MGT 3103  การจัดการธุรกิจขนาดกลางและขนาดเล็ก  3(3-0) 

    Small  and  Medium  Business Management  
  ศึกษาลักษณะและคุณสมบัติของธุรกิจขนาดกลางและขนาดเล็ก  การบริหารงาน

และปญหาที่เกี่ยวของกับการดําเนินธุรกิจขนาดกลางและขนาดเล็ก   การเริ่มตนประกอบธุรกิจ   
การลงทุน   การจัดหาเงินทุน    การจัดองคการ   การปฏิบัติงาน  โครงสรางของตลาดและการ
ดําเนินกลยุทธทางการตลาด   ขอไดเปรียบ-เสียเปรียบของธุรกิจขนาดกลางและขนาดเล็กในระบบ
เศรษฐกิจ ศึกษาความสัมพันธของสวนตาง ๆ  เชน  การตลาด  การเงิน   การบริหารทรัพยากรมนุษย  
การผลิต  กฎหมายที่เกี่ยวของ  รวมไปถึงการวางแผนเชิงกลยุทธ   การประเมินผลการดําเนินงาน  
แนวโนมและบทบาทของธุรกิจขนาดกลางและขนาดเล็กในประเทศไทย 
 
MGT 3105  การประกอบการธุรกิจชุมชน    3(3-0) 
   Community  Business  Operation  
   ศึกษาความหมาย  ความสําคัญ   รูปแบบ  และองคประกอบที่ใชในการประกอบ
ธุรกิจชุมชน  ไดแก  การจัดการ  การบริหารทรัพยากรบคุคล  การตลาด  การเงิน  การบัญชี  และ
ปจจยัที่มีผลตอความสําเรจ็ของผูประกอบการธุรกิจชุมชน  ศึกษาลักษณะของชุมชน  ปจจัยส่ิงแวดลอม
ของชุมชนที่เหมาะสมตอการประกอบธุรกิจ   และปญหาตาง ๆ ที่เปนอุปสรรคในการดําเนนิการ
ของผูประกอบการธุรกิจ   ตลอดจนศึกษาถึงจรรยาบรรณของผูประกอบการธุรกิจที่มีตอชุมชนและ
ตอสังคมโดยรวม  ทั้งนี้เพื่อใหนักศกึษามีความรูความเขาใจในบทบาทของธุรกิจชุมชน 
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ECON 1103   เศรษฐศาสตรเบื้องตน  3(3-0) 
   An Introduction to Economics 
  เงื่อนไขบังคับ : สําหรับนักศกึษาเอกสาขาอื่น และไมนับเปนวิชารอง 

    ศึกษาแนวคิดทางเศรษฐศาสตร  อุปสงค อุปทาน ความยืดหยุน การผลิต ตนทุน
การผลิตตลาด ผลิตภัณฑมวลรวม การเงิน การธนาคาร การคลัง การรักษาเสถียรภาพทางเศรษฐกิจ 
การคาระหวางประเทศ และการพัฒนาเศรษฐกิจ 
 
ECON 1104   เศรษฐกิจไทย 1 3(3-0) 
   Thai Economy 1    
  ศึกษาโครงสรางทางเศรษฐกิจของไทยในอดีตและปจจุบัน การใชทรัพยากรใน
ภาคการผลิต การใชจายในการบริโภคและการลงทุนของภาครัฐและเอกชน เศรษฐกิจระหวาง
ประเทศ    ปญหาทางเศรษฐกิจของประเทศ  รวมถึงการพัฒนาทางเศรษฐกิจ
 
HRM 1101  การบริหารทรัพยากรมนุษย  3(3-0) 
   Human  Resource  Management  

  ความเปนมาและหลักการในการบริหารทรัพยากรมนุษย  ขอบขายหนาที่ความ
รับผิดชอบ  และปจจัยที่เกี่ยวของกับการบริหารทรัพยากรมนุษย  การวิเคราะหงาน  การวางแผน
ทรัพยากรมนุษย  การสรรหาการคัดเลือก  การพัฒนาการฝกอบรม  การประเมินผลการปฏิบัติงาน  
การจายผลตอบแทน  แรงงานสัมพันธ  ตลอดจนการนําระบบสารสนเทศมาใชในการบริหาร
ทรัพยากรมนุษย 
 
HRM 1201  การพัฒนาบุคลิกภาพ  3(3-0) 
   Personality Development  

  ศึกษาเกี่ยวกับการพัฒนาบุคลิกภาพ  โดยเนนสิ่งที่มีอิทธิพลตอภาวะการเปนผูนํา
ทางธุรกิจทุกระดับ  เนนการพูดติดตองานธุรกิจ   การเขารวมประชุมและการเสนอความคิดเห็นตอ
ที่ประชุม   การตัดสินใจทางธุรกิจ  การจูงใจ   การเกลี้ยกลอม  การเจรจาตอรอง   การเขาสังคม  การ
พัฒนาบุคลิกภาพของนักธุรกิจทางดานรางกาย  อารมณและจิตใจ   โดยเนนการใชหลักธรรมในทาง
ศาสนาและรูจักทําการวิเคราะห  ทําการประเมินตนเอง  วางแผนพัฒนาตนเองใหสามารถทํางาน
รวมกับผูอ่ืนไดอยางมีประสิทธิภาพ 
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4. กลุมวิชาปฏบิัติการและฝกประสบการณวิชาชพี 
PD 3801      การเตรียมฝกประสบการณวิชาชพีออกแบบผลิตภัณฑ             2(2-2)   
  Preparation for Professional Experience in Product Design  
        ศึกษาเตรียมความพรอมของผูเรียนกอนออกฝกประสบการณวิชาชีพ เพื่อศึกษา
งานในดานตางๆ ที่เกี่ยวของกับการออกแบบผลิตภัณฑ พัฒนาใหรูจักคิดเปน ทําเปน แกปญหาเปน 
มีคุณลักษณะที่เหมาะสมกับวิชาชีพ ศึกษาดูงานนอกสถานที่และเพิ่มพูนความรูเกี่ยวกับการ
ประกอบอาชีพ ปฏิบัติการทําพอรทฟอลิโอ (Portfolio) รวบรวมผลงานของนักศึกษาตลอดหลักสูตร 
และจัดทําเปนรูปเลม เพื่อเปนประโยชนตออาชีพ 
 
PD 4801      การฝกประสบการณวิชาชีพออกแบบผลิตภัณฑ            5(350)   
  Field Experience in Product Design   
       ศึกษาลักษณะและประเภทธรุกิจการออกแบบผลิตภัณฑ คุณสมบัติที่จําเปน และ
สําคัญของนักออกแบบที่มีตอสังคมสวนรวม ตอเจาของ ตอลูกคา และตอตนเอง จรรยาบรรณใน
วิชาชีพของตน ศึกษางานในโรงงานหรือสถานประกอบการ เพื่อหาประสบการณตามสาขาเฉพาะ
ทาง โดยมีเวลา ฝกปฏิบัติงานไมนอยกวา 450 ช่ัวโมง ตามที่ทางมหาวทิยาลัยเหน็วาเหมาะสมตาม
สาขาเฉพาะที่เลือกเรียน 
 


	 
	 
	 
	 
	 
	 
	  Exhibition and Display Design 
	          ศึกษาทฤษฎีและหลักปฏิบัติในการวางแผนการออกแบบ และการจัดแสดงนิทรรศการ (Exhibition) แบบต่างๆ รวมทั้งการจัดที่แสดงสินค้าและผลิตภัณฑ์ (Display) และกิจกรรมที่เกี่ยวเนื่อง ฯลฯ ฝึกปฏิบัติการออกแบบ และจัดนิทรรศการเพื่อส่งเสริมและเผยแพร่ผลิตภัณฑ์ ฯลฯ ฝึกปฏิบัติการออกแบบชุดสำเร็จรูปเพื่อใช้จัดแสดงนิทรรศการ 
	  Special Project in Product Design   

	         รายวิชาที่ต้องเรียนก่อน : PD  3102 การค้นคว้าวิจัยงานออกแบบผลิตภัณฑ์  2(1-2) 
	  ศึกษาแนวทาง และหลักการออกแบบเขียนแบบการทำงาน เพื่อวิเคราะห์หรือวิจัยในงานออกแบบผลิตภัณฑ์ การแก้ปัญหา ปรับปรุงคุณภาพผลิตภัณฑ์และการออกแบบของงานนั้นๆ วิธีการออกแบบเขียนแบบ การทดลอง หรือค้นคว้าสิ่งใหม่ การวางแผนงาน ฯลฯ โดยให้นักศึกษาเลือกศึกษา หัวข้อที่สนใจมากที่สุด สรุปผล การดำเนินการทุกขั้นตอนตามระบบวิธีการวิจัยเป็นภาคเอกสาร การออกแบบ การเขียนแบบ การทำหุ่นจำลองและการทำต้นแบบ ภายใต้การควบคุมของอาจารย์          ที่ปรึกษาโครงการ เน้นโครงการที่สามารถผลิตได้จริง และโครงการที่เกิดแนวคิดใหม่สามารถแก้ปัญหา    ที่มีอยู่เดิมได้ และเป็นประโยชน์ต่อสังคม 
	แขนงที่  1   การออกแบบผลิตภัณฑ์หัตถกรรม 
	 
	แขนงที่  5  การออกแบบผลิตภัณฑ์พลาสติก 
	  Preparation for Professional Experience in Product Design  

	        ศึกษาเตรียมความพร้อมของผู้เรียนก่อนออกฝึกประสบการณ์วิชาชีพ เพื่อศึกษางานในด้านต่างๆ ที่เกี่ยวข้องกับการออกแบบผลิตภัณฑ์ พัฒนาให้รู้จักคิดเป็น ทำเป็น แก้ปัญหาเป็น มีคุณลักษณะที่เหมาะสมกับวิชาชีพ ศึกษาดูงานนอกสถานที่และเพิ่มพูนความรู้เกี่ยวกับการประกอบอาชีพ ปฏิบัติการทำพอร์ทฟอลิโอ (Portfolio) รวบรวมผลงานของนักศึกษาตลอดหลักสูตร และจัดทำเป็นรูปเล่ม เพื่อเป็นประโยชน์ต่ออาชีพ 
	 
	  Field Experience in Product Design   

	       ศึกษาลักษณะและประเภทธุรกิจการออกแบบผลิตภัณฑ์ คุณสมบัติที่จำเป็น และสำคัญของนักออกแบบที่มีต่อสังคมส่วนรวม ต่อเจ้าของ ต่อลูกค้า และต่อตนเอง จรรยาบรรณในวิชาชีพของตน ศึกษางานในโรงงานหรือสถานประกอบการ เพื่อหาประสบการณ์ตามสาขาเฉพาะทาง โดยมีเวลา ฝึกปฏิบัติงานไม่น้อยกว่า 450 ชั่วโมง ตามที่ทางมหาวิทยาลัยเห็นว่าเหมาะสมตามสาขาเฉพาะที่เลือกเรียน 


